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POKOLORUJ
Rysiek i jego przyjaciele chcą się z Tobą pobawić. Przywróć ich do życia mocą kolorów! 

Kiedy skończysz, możesz wyciąć postacie i stworzyć dla Ryśka nowe rycerskie wyzwania!
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LABIRYNT
Pomóż Ryśkowi odnaleźć tarczę w labiryncie – tylko się nie zgub!
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WSKAŻ 7 RÓŻNIC
Obrazki poniżej są bardzo do siebie podobne, jednak jeśli się lepiej przyjrzysz, 

zauważysz 7 różnic. Czy potrafisz je wszystkie odnaleźć?
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POŁĄCZ PUNKTY
Gdzie są nasi bohaterzy? Pomóż nam ich narysować łącząc po kolei punkty.
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GRA MEMO
Przygotuj karty według poniższych instrukcji. Kiedy skończysz, rozłóż karty  
(kierując obrazki do dołu) i rozpocznij grę z przyjaciółmi. Za każdym razem,  

kiedy odwrócisz dwie takie same karty, zdobędziesz punkt.

Wytnij cały blok 
kart i złóż na pół.

Użyj kleju
do połączenia kart.

 Rozetnij blok kart. 
Gotowe!
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Rysiek
Chcesz dołączyć do dzielnej 
drużyny Ryśka? Wytnij maskę 
wzdłuż przerywanej linii, 
pamiętając o dziurkach w oczach 
i na bokach. Przewlecz gumkę 
przez najmniejsze dziurki 
zawiązując na końcach pętelki.

MASKI 
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Chcesz dołączyć do dzielnej 
drużyny Ryśka? Wytnij maskę 
wzdłuż przerywanej linii, 
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i na bokach. Przewlecz gumkę 
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ZAKŁADKI DO KSIĄŻKI
Wytnij zakładkę wzdłuż przerywanej linii, złóż ją na pół i sklej. 

Pamiętaj, aby obrazki skierowane były na zewnątrz.
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