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Quest pieszy

Dlugos¢ trasy: ok. 3 km
Czas przejscia: ok. 80 minut
Poczatek: ul. Piotrkowska 87

Opracowanie questu: Matgorzata Krakowiak, Marta Gadula
Opiekun questu: Stowarzyszenie Edukacyjno-Kulturalne
,venea Artis”




Witamy mfodych

poszukiwaczy wraz z opiekunami!

Zapoznamy Was z kilkoma bajkowymi pomnikami.

W t6dzkim Studiu Matych Form Filmowych tysigce animaciji niegdy$ powstawato,
wiec Studio Se-ma-for od dziesiatkow lat gusta wielu mtodych widzéw

w Polsce ksztattowato.

Zapytajcie opiekunow, czy bohateréw tych z dziecinstwa pamigtaja.

Niech w swej pamigci nieco poszukaja...

Dzi$§ mapa w quescie droge nam pokaze

i miejsca filmowych bohateréw wskaze.

Na trasie dtugopis i kredki beda potrzebne,

dzieki nim barwy

nadacie historii niejedne;.

Gdy kolejne punkty odwiedza¢ bedziecie,
luki w tekscie questu znajdziecie.

Tam odgadniete

przez Was hasta wpisuijcie

i na litery zaznaczone cyferkami polujcie.
Z nich hasto na koniec powstanie,
dzieki niemu odkrycie skarbu bedzie Wam dane.

A gdy ikonke

w tekscie zobaczycie,

pamigtkowe zdjecie z filmowym bohaterem zrobicie.

Po drodze wiele
(parki, place zab

PUNKT 1

miejsc na przyjemne spedzanie chwil paru znajdziecie
aw, kawiarnie), jesli tylko wiecej czasu poswieci¢ zechcecie.

Przed nami, na ul. Piotrkowskiej, pierwsza postac sie znajduje,
jako miejski turysta nam sie prezentuje.
Ten mity jegomos¢ polskim dzieciom jest znany,

__ _R_16 _ 15 KA wTV byt wyswietlany.
Zanim stynny niedzwiadek na ekrany powedrowat, R .

wieczorami jako

jego posta¢ pan

Czestaw Janczarski w ksigzkach wykreowat. D \{

PUNKT 2

na wprost niego

To ludzik z plasteliny przez Tosig ulepiony,
w ksigzce pani Marii Kownackiej pt.: , 11 2

Dzien dobry, Mi$ Uszatek si¢ nazywam,

na szlak bajkowy dzis Was porywam.

Moje _ _ 17 _ (ktére?) uszko oklapnigte jest,
a fapka utozona we wskazujgcy gest.

W drugiej z fapek plan todzi trzymam,

a na jego okfadce pewien napis skrywam.
BedZzie fatwiej, gdy na mape zerkniecie,

a nastepnie to hasfo obok napiszecie.
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Gdy na koncu parku Sienkiewicza drugi plac zabaw zlokalizujemy,

kolejnego bohatera bajkowego odnajdziemy.

" zostat przedstawiony.
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: Witam moi drodzy, troche tu czekatem.
> M Mamnaimie_____ 13 14, spdjrzcie, co dostatem.
y) Wmojej _ 6 _ _ _ _tapce ten przedmiot sie znajduje,
5. 4> po pofaczeniu cyferek Wam sie zaprezentuje.
@ P 1 Taki _ 7 _4 _ _ _ kiedy$ w szkofach byt uzywany,
) aw mojej bajce jako budzik dla przyjaciot co dzier byt stosowany.
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Dtuga droge od Plastusia juz pokonalismy,

na rogu Galerii t-ddzkiej, przy al. Pitsudskiego sie znalezlismy.

W poblizu eleganckiego jegomoscia poszukujemy,

kto to taki? — zaraz sie dowiemy!

Urodzony w todzi pan Ludwik Jerzy Kern te postac literacka wykreowat,
a Se-ma-for o niej serial telewizyjny dla dzieci zrealizowat.

Witam gosci serdecznie — czy duzych, czy matych.

Czas bym sie przedstawit, nazywam sie Ferdynand Wspaniaty.

Swe liczne ludzkie marzenia we $nie realizuje,

w garniturze, zK _ _ __5_ _ pod szyjg Szykownie si¢ prezentuje.
Prosze, pomdzcie mi nieco, moi mifi,

nie chciatbym, abyscie sie ze mng nudzili.

Na mych portretach 5 réznic odszukajcie,

a potem ciekawe kolory im nadajcie. |

PUNKT 4
Teraz w kierunku ul. Targowej sie udajemy,

dalej, przy wejsciu do muzeum, dwa zwierzaki odnajdziemy.

Jeden z nich po murku sie przechadza,

chyba do zabawy ze swym druhem sie zasadza...

Te dwa kotki w opowiadaniach pana Marka Nejmana po raz pierwszy sie pojawity,
potem na ekranach telewizyjnych oczy dzieci cieszyty.

Witamy, witamy, mali przyjaciele!

Z nami ciekawych historii poznacie wiele.

Dobry uczynek dia nas zrobicie,

gdy na rysunku nasze imiona uzupetnicie.

Muzeum 12 obok sie znajduje,

ktore historie niejednego filmu przechowuje.

PUNKT 5

Dalej na wschad, wzdtuz budynkéw przechodzicie,

ostatni punkt questu tam namierzycie.

Gdy przed t6dzkg Palmiarnig zawitacie,

matego wrébelka bez trudu poznacie.

Jesli wokét siebie dobrze sie porozgladacie,

na ziemi liscie z brazu rozpoznacie.

Na lisciach pod ptaszkiem petna nazwa bajki jest zapisana,
wpiszcie tytut: 3 10

- odtad bajka jest Wam znana.

Wedrujac po $wiecie, swoje kolory pogubitem, 0
ale na ich odzyskanie wiary nie stracitem.

Czy pomozecie mi moje kolory odzyskac,

bym znowu dobrym humorem mogt tryskac?

Moj brzuszek i gtéwka sq koloru szarego,
a grzbiecik w odcieniu pomaranczowego.
Tam, gdzie na rysunku kropeczki widzicie,
czarny kolor pozostawicie.
Dzibek tylko zostat - coraz biizej korica, X
w migjscu tym uzyjcie barwy sforica.
Jesli cyferki sq Wam dobrze znane,
matematyczne zagadki bedg wnet pokonane.
Liczbe moich piérek ponizej zapiszecie:
___naogonie,

__na obu skrzydfach,

patrzac na pomnik informacje te odnajdziecie.
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Gdy juz odgadniete literki w odpowiednie miejsca powpisywaliscie,

imiona pozostatych bohaterow z t6dzkiego szlaku bajkowego sami poznaliscie.
Do dalszych poszukiwan w miescie tez Was zachecamy,

ale teraz juz do konca questu czym predzej zmierzamy.

W pieknym parku, na potudnie od Palmiarni, Domku Ogrodnika poszukujemy,
tam Kawiarnie TUBAJKA z wieloma pyszno$ciami odnajdziemy.

Gdy przed zastuzonym, stodkim odpoczynkiem PELNA LISTE

poznanych dzi$ postaci podacie,

wnet nagrode w skrzynce otrzymacie.

Akiedy ¢wirkowe cyferki sobie przypomnicie,

z pewnoscig skarb z pieczecig otworzycie.




